Regulamin BrainCode Mobi#2

1. Organizator

Organizatorem imprezy pod nazwg ,Hackathon Mobilny BrainCode Mobi#2” w podanych
ponizej 4 miastach Polski zwanej dalej Imprezg jest Grupa Allegro Sp. z 0.0. z siedzibg
w Poznaniu, 60-166 Poznan, przy ul. Grunwaldzkiej 182, wpisana do rejestru przedsiebiorcow
prowadzonego przez Sad Rejonowy Poznah - Nowe Miasto i Wilda, Wydziat VIII Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000268796, o kapitale zaktadowym w
wysokosci 33 976 500 zi, posiadajgca numer identyfikacji podatkowej NIP: 5272525995.

2. Termin i migjsce

Impreza odbywac sie dniach 13-14 marca 2015 r. rownolegle w 4 miastach Polski:

Miasto Uczelnia Adres

Akademia Gorniczo-Hutnicza, Wydziat Informatyki, Czarnowiejska 78

Krakow Elektroniki i Telekomunikacji, Katedra Telekomunikagji

Uniwersytet Adama Mickiewicza, Wydziat Matematykii | Umultowska 87

Poznan Informatyki
] Uniwersytet Mikotaja Kopernika, Wydziat Matematyki i Chopina 12/18
Torun Informatyki
Uniwersytet Warszawski, Wydziat Matematyki, Stefana Banacha 2
Warszawa

Informatyki i Mechaniki

3. Warunki uczestnictwa

Uczestnikami Imprezy mogg by¢ osoby petnoletnie, zainteresowane technologiami mobilnymi.
Startujgcymi w obu kategoriach konkursowych nie mogg by¢ pracownicy serwiséw spétki Grupa
Allegro Sp. z 0.0., PayU, ani spotek kapitatowo lub osobowo powigzanych z tymi podmiotami.

Warunkiem uczestnictwa w Imprezie jest rejestracja za posrednictwem aplikacji Eventbrite
dostepnej pod adresem http://braincode-mobi2.eventbrite.com.

4. Koszt biletu

Impreza jest darmowa, biletowana. Kazdy uczestnik Imprezy zobowigzany jest do okazania
biletu wygenerowanego na stronie http://braincode-mobi2.eventbrite.com po dokonaniu
uprzedniej rejestracji.



5. Przedmiot Imprezy, Zespoty

Przedmiotem Imprezy jest wytworzenie dowolnej aplikacji mobilnej w maksimum 4-osobowych
zespotach w czasie okreslonym w harmonogramie Imprezy.

Uczestnicy majg do wyboru dwie kategorie:

Kategoria Zakres
o Stworzenie dowolnej aplikacji w oparciu o SDK danej platformy mobilne;j
pen
Stworzenie w oparciu o API serwisu Allegro.pl aplikacji na dowoln!
Allegro

platform! mobiln"

Zespot tworzy minimum jedna a maksymalnie cztery osoby. Aby formalnie zaczgé ubiegac sie o

nagrode, przedstawiciel lub formujlcy zesp—

musi pojawi# si$ na scenie w czasie

przewidzianym przez harmonogram Imprezy i opowiedzie¢ o pomysle oraz zawigzaé zespot.
Kazdemu schodzgcemu ze sceny organizator wreczy numer, ktéry bedzie przypisany do
danego zespotu i miejsca, w ktérym bedzie pracowat w czasie Imprezy.

6. Zasady konkursu

a.

Uczestnicy tworzg projekty od podstaw w czasie trwania hackathonu. W ramach
danego projektu niedozwolone jest przygotowywanie fragmentéw kodu przed
hackathonem (z wytgczeniem gotowych, powszechnie dostepnych bibliotek).
Dozwolone jest przygotowanie szkicow ekranéw, grafik i materialow
pomocniczych (np. opisy funkcjonalne) przed hackathonem.

Aplikacje nie muszg powstawaé w jezykach natywnych, dozwolone jest
korzystanie z technologi PhoneGap, Cordova, Unity oraz podobnych - aplikacja
musi dziata¢ na urzadzeniu mobilnym.

Jelli Zesp—" zostanie zakwalifikowany do puli wygrywaj#cych zespo"—w,
Organizator rezerwuje sobie prawo do sprawdzenia czy caly kod aplikacji
(z wytaczeniem gotowych, powszechnie dostepnych bibliotek) zostat stworzony
w ramach Imprezy.

Kod musi by! przechowywany z wykorzystaniem publicznego systemu kontroli
wersji takiego jak http://github.com, http://bitbucket.org Iub podobnego.
Organizator pozostawia dowolnos¢ w kwestii wyboru systemu Uczestnikom.
Liczba os6b w zespole nie moze przekroczy¢ 4 oséb.

Podczas prezentacji zespoty pokazujg aplikacje, ktére udato sie wykonac
w ramach hackathonu z wykorzystaniem emulatoréw, telefonéw lub tabletow.
Prezentacje niezawierajgce przynajmniej fragmentu dziatajgcego prototypu nie
bedg oceniane.

Czas na prezentacje projektu przez jury (sobota od 17:00) wynosi 3 minuty dla
kazdego zespotu.



i. Projekty oceniane bedg wg kryteridéw: innowacyjnos$¢, design, funkcjonalnosc,
potencjat biznesowy lub uzytecznosc¢ pro publico bono.

j-  Wszystkie aplikacje korzystajgce z API Allegro muszg spetniaC wymagania
regulaminu dostepnego pod adresem http://allegro.pl/webapi/rules.php

7. Ocena, nagrody

a. Aplikacje bedg oceniane przez jury sktadajgce sie z Mentorow oraz Sedziow
zaproszonych do udziatu w Imprezie przez Organizatora.

b. Mentorem jest osoba specjalizujgca sie w okreslonym aspekcie tworzenia
aplikacji mobilnych, srodowiskach w ktérych sg wytwarzane, zarzadzaniu
projektami, UX lub innych przydatnych we wspomnianym procesie. Zadaniem
Mentora w czasie imprezy jest wsparcie zespo!—w startuj'cych w konkursie,
udzielanie porad oraz odpowiedzi na pytania.

c. ©@iSldzi" jest osoba posiadaj’'ca eksperck" wiedz! og—In", odpowiedzialna za
ocen! aplikacji powsta"ych w czasie konkursu . Na podstawie wsp—Inych ustale#
komisji zapada decyzja o wylonieniu laureat—w i ilo"ci przyznanych nagr—d.

d. W ramach Imprezy Organizator zak'ada wy'!onienie po jednym zwyci"skim
zespole z kaldego miasta, w kal!dej z dw—ch kategorii podlegaj“cych ocenie. Z
maksymalnie 8 najlepszych zespotéw (laureatéw) tylko jeden zespét zostanie
wybrany na zwyciezce Imprezy (zwyciezca) i otrzyma dodatkowg nagrode w
postaci ..... czytnikow ksigzek elektronicznych marki Kindle oraz ... kuponéw o
wartosci ... do wykorzystania na zakupy w serwisie Allegro.pl. Nagrody
przekazane bedg osobiscie cztonkom zwycieskiego zespotu, po zakonczeniu
Imprezy. W przypadku zaistnienia przewidzianego przepisami prawa obowi!zku
uiszczenia podatku dochodowego od os—b fizycznych z tytulu Nagr—d g!—wnych
zwilzanych z Imprez!, Organizator przyzna dodatkow! nagrod" pieni"#n! w
kwocie odpowiadaj!cej wysoko"ci podatku obcil#ajlcego zdobywc$ tej Nagrody
gl—wnej, tj. r—wnowarto"# 11,11% waostci Nagrody g"—wnej przypadaj#cej
poszczeg—Inemu Uczestnikowi - lauretowi, kt—ra zostanie przeznaczona na
zap'at" podatku. Przed wydaniem Nagrody g!—wnej, Organizator pobierze od
zdobywcy Nagrody g!'—wnej podatek dochodowy od os—b fizycznych, zgode
Z przepisami prawa. Pob—r podatku zostanie dokonany poprzez potricenie
podatku z nagrod! dodatkow!, o kti—rej mowa powy"ej.

e. Organizator zastrzega, 'e liczba zwyci"skich prac i spos—b ich nagrodzenia
zale!" od liczby drulyn zg#aszaj'cych swo je aplikacje do konkursu w kaldej
z kategorii, jakosci prezentowanych ostatecznie prac oraz przestrzegania zasad
konkursu.

8. Prawa do kodu

Uczestnicy zachowujg petnie praw, w tym autorskie prawa majgtkowe i osobiste do kodu, ktéry
zostanie stworzony podczas Imprezy.



9. Harmonogram Imprezy

Pigtek 13.03.2015

Rejestracja uczestnikéw

16:00 - 17:00
Powitanie, przedstawienie zasad, przestrzeni Imprezy
17:00 - 17:30
_ ) Prezentacje pomystow i formowanie zespotow. Przydziat numerdéw
17:30 - 18:30 zespotdw. Kaldemu schodz"cemu ze sceny organizator wr#czy numer,
kt—ry bl!dzie przypisany do danego zespo“"u i miejsca, w kt—rym bldzie
pracowat w czasie hackathonu.
18:15 Rozpoczecie prelekcji i warsztatéw, dostepnosé mentoréw
Rozpoczecie hackowania
18:30
Open Stage: zgtaszanie potrzeb, poszukiwanie specjalistéw do zespotéw
20:00-20:30 | ¥ 9¢: 29 P P ped P
_ _ Mentors round: 5 minut dla kazdego z zespotow
20:30-22:30 | gessions on request: w zale!no"ci od zg#oszonych problem—w, podziaj
zada! w"r—d mentor—w, r—wna ilo"#zasu po!wi"cona ka#dej z dru#yn
Sobota 14.03.2015
_ _ Mentors round: 5 minut dla kazdego z zespotow
14:00 - 16:00 | mentors review: przeglad realizacji pomystéw i prezentacje aplikacji
Zakonczenie hackowania
17:00
Prezentacja gotowych aplikacji
17:00 - 18:30 1a gotowyeh aplikac]
Narada jury: wylonienie zwyciezcow
18:30 - 19:00 jury: wy yele
Zakonczenie imprezy i ogtoszenie oficjalnych wynikéw, nagrodzenie
19:00 - 19:30 prezy 109 janyenwy 9

zwyciezcow.

10. Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo dokonania zmian Regulaminu, z zastrzezeniem, ze
zmiana warunkéw Regulaminu pozostanie bez wptywu na prawa nabyte przez uczestnikow
przed wejsciem w zycie zmian w Regulaminie.

2. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem odpowiednie zastosowanie



przepisy Kodeksu Cywilnego oraz inne odpowiednie przepisy prawa powszechnie
obowigzujgcego.



